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Durante la rissa con i teppisti che hanno invaso 
la palestra, Kogure rivela che Hisashi Mitsui era 
un promettente membro della squadra di basket. 
Nominato MVP alle medie, Mitsui aveva rifiutato 
prestigiose offerte pur di giocare nel club dello 
Shohoku, spinto da ammirazione e riconoscenza 
verso il coach Anzai, che lo aveva motivato durante 
la finale in cui era stato consacrato come superstar. 
A causa di un infortunio, Mitsui si era dovuto 
allontanare dai campi da gioco e la frustrazione 
nell’assistere all'ascesa del suo rivale Akagi lo 
ha condotto sulla cattiva strada, portandolo a 
prendersela con la nuova promessa Miyagi. Con 
l’arrivo in palestra di Anzai, Mitsui ammette infine il 
suo mai dimenticato amore per il basket, decidendo 
di cambiare vita e tornare in squadra, mentre Yohei, 
Hotta e gli altri della truppa si assumono tutta la 
colpa della rissa per evitare lo scioglimento del club. 
Si alza ora il sipario sulle qualificazioni per l’inter- 
high. Lo Shohoku avanza, nonostante Hanamichi 
collezioni solo falli ed espulsioni. 
La nuova formazione dà prova di 
grandi doti, ma per accedere 
alla fase finale bisogna 
affrontare una delle teste 
La storia finora di serie del torneo: il 
fortissimo Shoyo. 
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* C= Center - F= Forward - GF= Guard/Forward - PG= Point Guard 
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RICHIESTO 
DALLO 
SHOYO! 


SHOYO È IN 
VANTAGGIO, 
EPPURE CHIE- 
DE PER PRIMO 
IL TIME-OUT! 


L'IMPE- 
TO DELLO 
SHOHOKU 
È ANCORA 
vIVO!! 


HAI FATTO 
LA SCELTA 
GIUSTA A 
METTERE IL 
GENIO SA- 
KURAGI TRA 
| TITOLARI DI 
PARTENZA, 
VECCHIO! 
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DOVETE 
ADEGUARVI 
AL LORO 
RITMO. 


QUELLA 
COPPIA DI MA- 
TRICOLE, IL#10 
E IL #11, HAN- 
NO UNA CAPA- 
CITÀ DI SALTO 

NOTEVOLE. 


RAFFORZA- 
TE LA DIFE- 
SA SOTTO 
CANESTRO! 


ITO... _ 
MIYAGI È 
DEL 2° 


NON SOT- 
TOVALUTA- 
TELI SOLO 
PERCHÉ 
SONO PIÙ 
PICCOLI DI 


QUEST'ANNO 
SARÀ LO SHOYO 
A DIVENTARE IL 

NUMERO 1! 
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RAFFORZATO 
IL CONTROL- 
LO DELL'A- 
REA SOTTO 
CANESTRO 
SFRUTTANDO 
L'ALTEZZA! 


L'ALTEZZA 
DELLO 
sHoyo 
CONTRO 
L'AGILITÀ 
DELLO 
SHOHOKU 


QUESTA 


È GIUSTA, 
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LA STRATEGIA ) 
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È COSTRETTO 

A ENTRARE IN 
CAMPO! 


LA DIFESA 
DOVRA 
PER FORZA 
ALLUNGAR- 
SI ANCHE 
FUORI! 


ANCHE SE 
CONTROLLANO 


LÀ L'AREA SOTTO 


CANESTRO, 
MITSUI PUÒ 
TIRARE DALL'E- 
STERNO DELLA 
LINEA DEI TRE 
PUNTI! 


HISASHI 
MITSUI, PER- 
CHÉ NON SEI 

VENUTO DA 
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RISULTATO 
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DELLA FI- 
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QUEL TIPO 
TRE ANNI FA 
ERA IL #4 
DELLE MEDIE 
TAKEISHI CHE 
HANNO PAR- 
TECIPATO AL 
CAMPIONATO 
NAZIONALE! 
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ESAGERAN- 
DO UN Po' 
TROPPO? 
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LO SHOHOKU 
È DIVENTATO 
UNA SQUADRA 
PAZZESCA! 
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ROOKIE 
RUKAWA! | 


LO SHOHOKU 
È VERAMENTE 
FORTE! NON È 
ARRIVATO FIN | 
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PIÙ DI 
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QUATTRO! 
DIAMINE!!  — 


ARRIVA- 
NO, SA- 
KURAGI! 
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MAKER 
MIYAGI! 
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MITSUI! 
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AVERE 
ESITA- 

ZIONI! 


QUEL BASTAR- 
DO... L'HA FATTO 
APPOSTA! 
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FORSE IN 
QUESTA PARTITA 
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SI AGGIUNGE 
FUJIMA, DIVEN- 
TA UNA SQUA- 

DRA QUASI 

IMBATTIBILE! 
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Lo sHoYo È 

CRESCUIO FORTISSIMO! 

AA DUNQUE SONO 
AFFIDABILE Ò QUESTE LE 

CAPACITÀ DEL 

TEAM NUMERO 


€ 


ADESSO DEVE 
ASSOLUTAMEN- 
TE DIFENDERE 
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CORA NEP- 
PURE MESSO 
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FA STANCARE PIÙ 
VELOCEMENTE 
E LO SHOHOKU 
ALL'INIZIO ERA PA- 
RECCHIO TESO DI 
FRONTE A UN AV- 


VERSARIO COME 
LO SHOYO. 


MA, SE IL 
DIVARIO DI PUNTI 
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A DUE CIFRE, IL 
DANNO PSICOLOGI- 
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TUTTO DIVERSO. 
NEL SECONDO 
TEMPO FINIREBBE- 
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DISTACCATI ULTE- 
RIORMENTE! 
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STANCHI! 


IN QUEL 
CASO, MAGARI, 
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PALLA SARÀ 
CRUCIALE. 
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STANCHEZZA. 
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NON CREDEVO 
CHE AVREBBE 
MESSO IN DIF- 
FICOLTÀ FINO A 
QUESTO PUNTO 
LO SHOYO, LA 
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È o KAINAN CI STA 
GUARDANDO! 


SOLTANTO 
QUANDO SCEN- 
DE IN CAMPO 
PUÒ LIBERAR- 
SI DAL PESO 


4 DELLA SUA RE- 


SPONSABILITÀ 
DI COACH. 


NA DIVERSA 

RISPETTO AL 
FUJIMA FRED- 
DO E COMPO- 
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NON, ROSSO 
CREDERCI! d 


FALLO 
INTENZIO- 


QUESTO 
È UN 
BRUTTO 
COLPO! 


UN FALLO CHE SI CONSIDERA 
STA COMMESSO VOLUTAMENTE. 
i NEL CASO CHE IL TIRO ABBIA 
SUCCESSO, VIENE ASSEGNATO 
Q ANCHE UN TIRO LIBERO E POI 
SI RIPRENDE LA PARTITA CON 
LA RIMESSA ASSEGNATA ALLA 
SQUADRA DEL TIRATORE. È 
UNA SANZIONE PARECCHIO 
SEVERA. 
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LOCISSIMO NEL 
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PALLA! È COME 
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TRE SALTAVA, 
PRIMA DI ARRI- 
VARE AL PUINTO 

PIL ALTO! 
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OSSERVA 
BENE LE 
MOSSE DI 
FUJIMA, 
HIKOICHI. 


Lo 
SHOYO HA 
RIPRESO IL 

RITMO. 


È DA ADESSO 
CHE L'ALTEZZA 
DEI QUATTRO 
DELLO SHOYO 
VERRÀ VALO- 
RIZZATA DAV- 
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PRESIDIATA, */ ay] PENETRAAT- 
ALLORA E TRAVERSO LA 
DIRETTAMEN- s 


dA ce DIFESA DELLO 

GIGANTI, CHE |. SHOHOKU E LA 

COMPLETANO asti i SBARAGLIA... 
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TE FUJIMA 
STESSO A 
SEGNARE. 


MA BASTA CAM- 7 Lo sHoYo — 
BIARE SOLTANTO EI: SENZA FUJIMA È 
IL PLAYMAKER A \ COME UNA SE- 
E ASSUMONO È VE 3 CONDA SQUADRA, 
L'ASPETTO DI UN i ia 6 > FORTE, MA NON 
TEAM DA VETERANI I 
DELL'INTER-HIGH. 


ECCEZIONALE. 
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SOLAMENTE 
QUANDO VEN- 
GONO GUIDATI 
DALLA REGIA 

DI FUJIMA QUEI 

RAGAZZI ATTI- 

VANO LE LORO 

CAPACITÀ. 
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MALE PER LO 
SHOHOKU... 
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DELLA PAR- 
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ASCOLTATE! 
ORA CHE SIA- 
MO ARRIVATI A 
QUESTO PUNTO, 
NON CONT/ 


PIÙ | RISULTATI 


VOLER DIFEN- 
DERE QUESTO 
VANTAGGIO! 
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NON 
FATEVI ASSO- 


LUTAMENTE 
FREGARE DAL 
#7 E DAL #8! 


LANCIARCI 
QUELLE 
OCCHIA- 
TACCE?! 


CAPACITÀ 


ZIO DI SALTO E 


RAGAZZI pie SUPERIORE. 


COSÌ 
SICURAMEN- 
TE SOTTO 
CANESTRO FI- 
NIRANNO PER 


COMMETTERE 


DEI FALLI! 


MOMENTO 
IL #10 SA- 
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ANCHE UNO 
SOLO DI LORO 
TRE, NON PO - 
TREBBERO PIÙ 
FRONTEGGIARE 
LA NOSTRA 
ALTEZZA. 
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TRANQUILLI 
RISPETTO AL 
VOSTRO SOLI- 
TO, NAGANO! 


EPPURE, IL FATTO 
POSSIEDE LE — CHE KAZUSHI 
CAPACITÀ NE- Sia TANTO 
CESSARIE PER pACATO È UN 

DIVENTARE È 
UN ELEMENTO 


È QUELLO IN 
CHE SIÈ QUESTI 
TRE 


KAZUSHI, 
SENTITI PIÙ 
LIBERO DI 
MOSTRARE 
TE STESSO 


RICORDA 
CHE SI TRAT- NAT 
TA DI UN EX I\ ZIE NO 7A  / PENSI DI 
MVP DELLE TRUST RSS RIUSCIRE A 
MEDIE! \ TENERGLI 
TESTA? 
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SE DOVREMO 
AFFRONTARE LO 
SHOYO, CREDI 
CHE RIUSCIRÒ 


SI DIREBBE 
PROPRIO 
CHE STIA 
PERCOR- 

RENDO UNA 
STRADA 

COSTELLA- 

TA DI SUC- 


È 
DALL'ESTA- 
5 TE DEL SUO 


ALLA FASE 
FINALE PER 
QUATTRO 
VOLTE DI 


... SE 
NON FOSSE 
CHE, FINORA, 
NON HA MAI 
PROVATO 
L'ESPERIENZA 
DELLA VITTO- 
RIA DI UN 
TORNEO. 


KENJI FUJIMA... 
NELLA STORIA 
DEL FORTISSIMO 
CLUB DELLO 
SHOYO E L'UNICO 
CHE SIA RIUSCI- 
TO A OTTENERE 
IL POSTO COME 
TITOLARE GIA DA 
MATRICOLA. 


VOLTE SULLA 
STRADA DI 


Mi CHIEDO 
COME FARÀ LO 
SHOHOKU A 
SCONFIGGERE. 
UN FUJIMA COSÌ 
AGGUERRITO. 


QUESTA È 
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A BATTERE IL 


| “i A LIZZA PER 
QUELLO ì “ata 07 IL PRIMATO 
è ar i e NELLA PRE- 
CHE r i A 
VOGLIO \ 


i 


HARLIKO, IN 
QUESTA PAR- 
TITA IL GENIO 


SAKLIRAGI NON 
SI FARA AS- 


SOLLITAMENTE 


” -— ESPELLERE! 


CONTROLLE- 2 
RO TutTI “= 
RIMBALZI E... —S 


HARUKO, IN 
QUESTA PAR- 
TITA IL GENIO 


= SAKURAGI NON 


SI FARA AS- 
SOLUTAMENTE 


ESPELLERE/ 


N VA_ 
BENE COSÌ! 
STIAMO 
PERDENDO 


CON LO _ 
SHOYO GIÀ 
A PARTIRE 
DAL TIFO! 


HANAMICHIII! 
NON FARTI 
ESPELLERE! 
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FESSORE, 
NON SARÀ 
MEGLIO FAR 
RIPOSARE 
UN Po' 
MITSUI? 


RECCHIO 
STANCO! 


IO INIZIO 
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È NATURA- 
LE CHE SIA 
d SPOSSATO! 


È VERO. ANCHE SE 
ERA UNA SUPERSTAR 
AI TEMPI DELLE MEDIE, 
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DUE ANNI. OLTRE A CIÒ, 
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) CHE PASSATE SOLO 
Loggia ; A LUI E NON A ME, 
NON VEDO ALTRA 

SPIEGAZIONE! 
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QUEL #6... 
NON DÀ 

NELL'OC- 

CHIO, MA SI 


LA DIFESA 
DELLO SHOYO 


MOS E A ZONA, MA 
sa mE SOLTANTO IL 
#6 HASEGAWA 


TO IL TEM- SÒ STA MARCAN- 


DO A UOMO 
MITSUI. 
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DELLA PRE- 


S )RATO UNO 
NAZ |] DEI MIGLIORI 
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IN PRECE- 
DENZA NON 
AVEVA MAI 

PROVATO 
L'ESPERIEN- 
ZA DI STARE 

IN CAMPO 
PER 40 MI- 
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RAI) 
LT ANO 31 
ANTO 


PER MITSUI 
QUESTO È 
IL PRIMO 
TORNEO 
DA QUAN- 
DO È AL 
LICEO. 


MUOVERSI 
TANTO PER 
SMARCARSI, 
SI STANCHE- 
RA SEMPRE 
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MARCANDO 


dI MITSUI CON 
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SVAN- \ 
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ARRIVARE QUESTO 
_ NON BA- 

ALLA VITTO: ca 
RIA, ADESSO STA PER 


Me) DR er 
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DANNAZIONE, 
NON RIESCO 
A SMAR- 


ANCHE SE 
ALLE MEDIE? È STAN- 
IN CHE scuo-||4 


...NON POS- 
SO TOGLIERLO 
DAL CAMPO. 


Y "TU NON SEI 
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IMPEGNA- 
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SICUREZ- 
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STESSO! 


PRENDERE 
SOTTOGAMBA 
IL LIVELLO 
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DELLE SU- 
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MITSUI! 
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RAGI, CHE ERA 

POSIZIONATO 
SU UNO DEI LATI 
SOTTO IL CANE- 
STRO, NON PO- 
TEVA PIÙ GIOCA- 


RE ATTIVAMENTE 
COME AVEVA 
FATTO FINO A 

QUEL MOMENTO 
E QUINDI NON 

RIUSCIVA A 
PRENDERE | 
RIMBALZI. 


ESSENDO 
SUPERIORI 
IN ALTEZZA, 
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A CINQUE MINUTI 
DAL TERMINE, IL DIVA- 
RIO DI PUNTEGGIO SI 
ERA ALLARGATO... 
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N HASEGAWA, 

ORMAI MITSUI 

È GIUNTO AL 
LIMITE! 


È QUESTA 
L'IMPRES- 
SIONE CHE 


FORZA, 
RICORDA! 


MICCHI! 


TRE MIRI*! 

IN QUESTO 
MODO, PURE 
MITSUI AVRÀ 
LA POSSIBILI- 
TÀ DI RIFIA- 


* SE IL FALLO AVVIENE DURANTE L'ESECUZIONE DI UN TIRO DA TRE PUNTI, 
SI OTTENGONO TRE TIRI LIBERI. NORMALMENTE SONO SOLO DUE. 
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SHOHOKU NON 
FA QUALCOSA 
ADESSO, LA 
PARTITA FINI- 
RÀ COSÌ. 


SHOHOKU HA 
OPTATO PER 
UNA DIFESA 


PER LE PERSONE 


LA DIFESA A TUTTO 

CAMPO RICHIEDE UN 

GRANDE DISPENDIO 
DI ENERGIE. 


QUESTA SFI- 
DA FINALE! 
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ISTANTE. 
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ANCORA VE- 
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{| IL tuo LATO 
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MITSUI! 

A QUANTO 
PARE, NON 
SEI ANCORA 
ARRUGGINI- 


A TE, INVE- 
CE, CHE È 
SUCCESSO, 
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SAKURAGI, CHE 
NON POTEVA PIÙ 
COMMETTERE FALLI 
DATO CHE ERA GIÀ 
A QUOTA 4, PER LA 
PAURA DI ESSERE 
FISCHIATO EVITAVA 
OGNI CONTATTO 
FISICO. 


SE IL DISTAC- 


SAKURAGI 
SI RITRAEVA 
NEL SUO 
GUSCIO PER 
IL TIMORE DI 
COMMETTERE 
UN ALTRO 
FALLO. 
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MI PARE 
IL TIPO CHE, 
DOPO AVER 
FATTO CA- 
NESTRO UNA 
VOLTA, NON 
SI FERMA 


SI VEDE 
CHE È 


LE MEDIE! 


DI QUEL 
MITSUI? 


STA TIRANDO 
A UN BUON 
RITMO. ORA 
COME ORA, 
NON CREDO 
CHE SBA- 
GLIERÀ. 


BASTARDO! 
APPROFITTA 
î DEL FATTO 
V\ CHE NON POS- 
S0 TOCCARLO Ì 
PERCHE HO , 
GIÀ 4 FALLI! 
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2 MINUTI E 
30 SECONDI 
ALLA FINE 
DEL SECONDO 
TEMPO... 


sE IL 
PUNTEGGIO 
E DI 60 
A 60. 


HISASHI MITSUI, 
DOPO AVER 
RAGGIUNTO LA 
CIFRA DI 20 
PUNTI SEGNATI 
(DI CUI 15 CON 
TRIPLE), ESCE 
INFINE DAL 
CAMPO. 
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ALTRI CAPACI \q 
DI SALTARE 
COSÌ TANTO! D 


QUELLA 
CAPACITÀ DI 

ELEVAZIONE... 
È TRAI MI- 


[sf GLIORI DELLA 
} PREFETTURA 
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MOMENTO 
CRUCIALE LO 
SHOHOKLU 
HA RIBALTA- 
TO IL RISUL- 
TATO! 


BALZISTA 
SAKURAGI 
E IL SUPER 
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SFUGGITA AL 
CONTROLLO 

DI FUJIMA. 
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BEN FATTO, 
HANAMICHI 
SAKURAGI! 


COACH! 


DUNQUE 

FUJIMA STA 
PER USCIRE 
DI SCENA...? 


COACH DELL'ISTITUTO 
SUPERIORE KAINAN 


RIKI TAKATO 


LO SLAM DUNK 
(CON SFONDAMEN- 
TO) DI SAKURAGI 
CONQUISTÒ IL 
FAVORE DEL 
PUBBLICO. 


IN SEGUITO LO 
SHOHOKU SPRE- 
METTE LE SUE 
ULTIME FORZE... 


RESTANTE 
1 MINUTO 


.. RIUSCÌ A 
RESISTERE FINO 
IN FONDO ALL'AT- 
TACCO FURIOSO 
DELLO SHOYO, CHE 
CERCAVA DI DIFEN- 
DERE IL SUO ORGO- 
GLIO DI SQUADRA 
NUMERO 2 DELLA 
PREFETTURA. 


IN SEGUITO LO 
SHOHOKU SPRE- 
METTE LE SUE 
ULTIME FORZE... 


RESTANTE 
| 1MINUTO 

| eso se- 
CONDI... 


.. RIUSCÌ A 
RESISTERE FINO 
IN FONDO ALL'AT- 
TACCO FURIOSO 
DELLO SHOYO, CHE 
CERCAVA DI DIFEN- 
DERE IL SUO ORGO- 
GLIO DI SQUADRA 
NUMERO 2 DELLA 
PREFETTURA. 
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La celebrità del giorno 
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La celebrità 


"SAKURAGI, 
SAI COS'È UN 
PUNK? 


HANAMICHI, 
CHE FAI LÌ VERE 
IMPALATO e 
CON LO 
SGUARDO 


ALZATO ALL'AL- 
BA, PERCHÉ HAI 
4 | COSTRETTO PURE 
ME A FARTI 
COMPAGNIA?! 


CAPACE 
DI FARE 


CANESTRO 
CON | TIRI 
LIBERI! 


VIA 
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PARECCHIO 
FORTE? 


YOHEI, 
DAVVERO 
IERI IO... 


HAI SENTITO 
LE URLA DEL 
PUBBLICO CHE TI 


ACCLAMAVA? 


NUO 
ANI 


LO FACCIO 
TUTTE LE 
MATTINE! 


ANCH'IO, 
QUANDO HO 
VISTO IL GIOR- 
NALE, MI SONO 
ENTUSIASMATA 
PARECCHIO! 


CHE SUCCE- 
DE? COME MAI 
TI ALLENI A 
QUEST'ORA DEL 
MATTINO? VUOI 
RIMEDIARE PER 
LE ESPULSIONI 
IN 5 PARTITE DI 
SEGUITO? 


SAKURAGI, 
SCOMMETTO 
CHE SEI GA- 
SATISSIMO 
PER L'AVAN- 

ZAMENTO ALLA 
FASE FINALE, 
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3° 


PENSARE CHE 
UNA PERSONA 
COMPARSA SUL 
GIORNALE SIA 
NELLA NOSTRA 
STESSA 
SCUOLA! 


È ADDIRITTURA 
SUL GIORNALE, 
INCREDIBILE! 


UA UH UH... 


GIOCASSE A 
BASKET SE- 


NON 
MONTARTI 
TROPPO LA 
TESTA! 


A VEDERLI 
TUTTI E CIN- 
QUE INSIEME, 

INCUTONO 

UN CERTO 


00H, 
GUARDATE! 
CI SONO 
TUTTI GLI 


DEL GENERE 
HA BUONE 
SPERANZE! 


ALL'INTER- 
HIGH! 


QUEST'ANNO 
POTETE FAR- 
CELA!! 


UMPF! 
ESPELLERE 
PER COSÌ 

POCO... NON 
CREDI CHE SIA 
UNO SPORT 
PER RAM- 
MOLLITI? 


SAKURAGI! 
ANCHE IERI 
SEI STATO 
DI NUOVO 
ESPULSO, 


ESALTARTI 
TROPPO, 
CLUB DI 
BASKET! 


NEL CLUB 
DI JUDO, 
SAKURAGI! 


RAGAZZI! ALLA 


FINE SIAMO AR- 


RIVATI TRA 
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E POI CI 
SARANNO 
ANCHE LO 

SHOHOKU DEL 
GIRONE B E IL 
TAKEZATO DEL 
GIRONE DA 
COMBATTERE 
NELLA FASE 
FINALE. 


RISCHIERESTE 
DI SUBIRE UN 
DANNO PSICO- 
LOGICO TALE DA 
CONDIZIONARE 
LA VOSTRA 
FUTURA VITA 
DA CESTISTI. 


TUTO LO 
SHOYOo! 


sE 

NON AVETE 
IL DESIDERIO 
DI VINCERE, 
NON POTRETE 
COMPETERE 
CON IL KAINAN 
E GLI ALTRI. 


NEL GIRONE 

A HA VINTO 
L'ISTITUTO KAINAN 
CON 150 PUNTI. 
NEL GIRONE C, IL 
RYONAN HA OTTE- 
NUTO UNA VITTO- 
RIA SCHIACCIANTE. 


IL KAINAN 
HA SEGNATO 
150 PUNTI? 
CONTRO UNA 
SQUADRA 
ARRIVATA TRA 
LE MIGLIORI 
8...? 


GÙÀ... 
SAKURAGI, 
D'ORA IN _ 
AVANTI SARÀ 
IMPORTANTE 
AVERE QUEL- 
LO SPIRITO. 


VOLETE 
VINCERE? 
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KIKKIRIKILLER 1, 2, 3, 4, 5 (di 5) (ANCHE CON COFANETTO 
Morti sadiche e colpi di scena in un horror brutale e grottesco. | cinque 
volumi della miniserie contemporaneamente in uscita. Anche in uno 
speciale cofanetto raccoglitore... da asporto! Dal 27 febbraio. 


In un'unica soluzione i due volumi del manga sceneggiato da Ryosuke 
Takeuchi per i disegni di Takeshi Obata (Death Note, Platinum End) tratto 
dall'omonimo romanzo di Hiroshi Sakurazaka. Dal 27 febbraio. 


Fra un angelo e un demone non potrà mai esserci tregua! Da Kamome 
Shirahama, l'autrice di Atelier of Witch Hat, una brillante miniserie pop... 
tutta in un colpo! Anche in cofanetto. Dal 12 marzo. 


One-Punch Man inizia qui! Riedizione del primo numero del fumetto con 
il protagonista dal pugno più potente del mondo al prezzo speciale di € 1,00 
e con un'esclusiva copertina variant. Dal 19 marzo. 


Terrificanti draghi seminano morte e distruzione nel mondo. Come 
affrontarne il potere demoniaco? Paradossi temporali e combattimenti 
all'ultimo sangue in un adrenalinico dark fantasy. Dal 19 marzo. 


L'adattamento a fumetti del romanzo Star Wars - Lost Stars, il best seller 
che esplora grazie a contenuti inediti il periodo che va dal Ritorno dello Jedi 
al Risveglio della Forza. Dal 19 marzo. 


Alla ricerca di un libro perduto nella città delle streghe! Somali e il golem 
conosceranno la storia di Feodora e Paraiso e di un passato in cui l'umanità 
non era prossima a estinguersi... Dal 19 marzo. 


INIO ASANO - SHORT STORIES 
Mostri incompresi, inquinamento senile, lampi di empatia e baratri di 
solitudine... Tredici stranianti storie brevi in un volume unico dedicato 
agli appassionati del grande manga d'autore. Dal 26 marzo. 


Tutte le informazioni e le news su titoli e collane Planet Manga 


www.paninicomics.it nella rivista ANTEPRIMA e sul sito www.paninicomics.it 


ATTENZIONE 
Questo fumetto si legge come in originale: 
da destra verso sinistra, partendo dall'ultima pagina. 
Andate quindi in fondo all'albo per iniziare la lettura! 
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Il torneo di qualificazione 
all'inter-high è iniziato. 

Lo Shohoku dà prova di 

grande crescita e avanza 
partita dopo partita. 

Per accedere alla fase finale 

va vinta una sfida impossibile: 
contro il fortissimo liceo Shoyo. 


Nuove copertine, nuove 
traduzioni e una nuova 
suddivisione dei capitoli per 
la serie vincitrice del 40° 
Shogakukan Manga Award 
come Miglior Shonen. 
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Edizione italiana - € 7,00 
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